Domind

1 - Sera disputado pelo sistema de duplas, permitindo-se a inscricao de 2
(dois) atletas por equipe, de ambos os sexos.

2 - O jogo de domind é composto de 28 pedras, sendo jogado por 4 (quatro)
jogadores com 7 (sete) pedras cada.

3 - Durante os jogos, sera designado um coordenador geral que sera o
responsavel para tomar as decisées relacionadas a modalidade, observando
este regulamento.

4 - Qualquer atitude errada cometida pelos jogadores durante o jogo podera
ser advertida pelo coordenador geral que tera autonomia para advertir os
mesmos. Em caso de reincidéncia na mesma partida, o coordenador geral
podera desclassificar a dupla, encerrando a partida e declarar vencedora a
dupla adversdria mesmo que esta esteja em desvantagem no placar, ficando
o resultado do jogo 4xO.

5 - Nao sera permitido pelos jogadores FALAR, seja com sua dupla ou com o
adversario, ou dar SINAIS para seu parceiro durante as partidas. Se ocorrer,
o coordenador geral tera todos os poderes de terminar o jogo declarando
vencedor o adversario.

6 - O jogo sera disputado em melhor de 7 (sete) partidas valendo 1 (um)
ponto cada. A primeira equipe que alcancar 4 (quatro) pontos sera
VENCEDORA e o jogo sera encerrado.

6.1 - Caso a partida seja vencida com a utilizacdo de BUCHA (dobre) ou
com pedra ligada as duas pontas em jogo, a partida valera 2 (dois)
pontos para o vencedor.

6.2 - Se a partida for fechada, serdo contados os pontos das pedras na
mao de cada jogador. Apds soma dos pontos de cada jogador, a dupla
que atingir menor pontuacao vencera a partida. Na contagem dos pontos,
a bucha de branco equivale a zero. Se houver empate na contagem dos
pontos, qguem fechou perde a partida.

7 - Em caso de WxO, sera atribuido o placar de 4x0 para a dupla que
compareceu ao local do jogo.

7.1 - No caso de WxO na fase classificatdria (grupos), todos os jogos dos
quais a dupla infratora participou terdo como resultado o placar de 4x0
para a dupla adversdria. A dupla infratora fica automaticamente eliminada
da competicdao. Se o WxO ocorrer em outras fases eliminatdrias (exemplo:
quartas de final, semifinal ou final), os resultados da fase classificatdria
(grupos) nao serao revertidos.



8 - Se na escolha das pedras um jogador tiver 5 (cinco) BUCHAS ou mais
devera voltar a partida. A primeira partida do jogo € iniciada pelo jogador que
tiver a BUCHA DE SENA, seguindo com o préoximo a sua direita, isto €,
sentido anti-horario, e assim por diante vao colocando as pedras.

9 - Qualquer irregularidade durante a partida o coordenador oficial devera ser
consultado. Apds o término da partida ndo serdo aceitas reclamacoées.

10 - Serao adotados os seguintes critérios para pontuacdo, em funcdo de
resultados de jogos:

Vitdria Um ponto
Derrota Zero ponto

10.1 - Se ocorrer empate na classificacao, serdo utilizados os seguintes
critérios para desempate, em ordem de prioridade:

a) maior numero de vitdrias;

b) saldo de partidas;

c) saldo de pontos;

d) confronto direto (somente entre duas equipes);
e) sorteio.



