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MANUAL 

SISTEMA JORNADAS ESPORTIVAS 
 

 

ACESSAR O SISTEMA  

 

1. Acessar o site da FENABB (www.fenabb.org.br); 

2. Clicar no ícone ENTRAR no canto superior direito da página: 

 

 

 

 

 

 
 

 

3. Digitar o Login e Senha anteriormente utilizados para acesso à Área Restrita; 

4. Após o acesso, clicar na barra azul escuro, na opção Sistema de Jornadas: 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

CRIAR O EVENTO  

1. Após o acesso, escolher a opção GEREV, depois Jornadas Esportivas e clicar no ícone “+” para criar 

uma nova jornada. 

 

 

 

 

2. Preencher os dados do evento: 
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CADASTRAR AS MODALIDADES 

 

1. Com referência a Figura 01, clicar em Editar; 

2. Na tela que será apresentada, abaixo, clique no ícone ao lado direito; 

 
3. Escolher Modalidade, Naipe e Categoria e clique em Salvar 

 
 

 

MENU DA JORNADA (EDITAR, AABBS, JOGOS E BOLETINS) 
 

 
 

EDITAR = Editar a Jornada para incluir/excluir uma modalidade, neste item deverá ter todas as modalidades 

disputadas na Jornada; 

 

AABBS = Informar as AABBs e suas respectivas modalidades, bem como cadastrar os Atletas; 

 

JOGOS = Listará todas as modalidades, para serem lançados os resultados dos Jogos; 

 

BOLETINS = Terá uma lista de Boletins que poderão ser utilizados para divulgar os resultados preliminares e 

finais. 

 

 

 

1 

2 
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1.1 EDITAR 
 

 
 

1.1.1 Após ter cadastrado a Jornada, deverá clicar no botão Editar para cadastrar as modalidades que serão 

disputadas, clicar no botão [+], após cadastrar todas as modalidades deverá clicar no botão Salvar.  
 

 
 

 
1.1.2 Caso a modalidade seja o Voleibol masculino ou feminino (quadra), você deverá informar a previsão 

máxima de sets, ou seja, melhor de 5 ou melhor de 3 sets.  

 

 
 

Obs: ao Editar uma Jornada será visualizado o botão Excluir ele é utilizado para excluir a jornada por 

completo, todas as modalidades, AABBs, Atletas e Resultados, não sendo possível recuperar os dados. 

 

1.1.3 Pronto, agora que você informou ao sistema todas as modalidades que estarão em disputa na Jornada 

é a vez de informar quais AABBs estarão participando, após informar às AABBs as mesmas poderão 

cadastrar seus respectivos Atletas, acessando seu perfil no SISFENABB: 

1.1.3.1 Acessar o Site da FENABB; 

1.1.3.2 Clicar em Área Restrita; 

1.1.3.3 Digitar o login e senha; 

1.1.3.4 No menu lateral esquerdo, clicar em Cadastro/Relatório Anual; 
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1.1.3.5 Após abrir o SISFENABB, expandir o menu lateral esquerdo GEREV  Cadastrar Atletas; 

1.1.3.6 Existe um Manual exclusivo para esta finalidade. 

 

1.2 AABBS 
 

 
 

1.2.1 Então vamos informar quais AABBs estarão participando, clique no botão AABBs (menu inicial), em 

seguida clicar no botão [+]. 

 
 

1.2.2 Preencher conforme cada AABB, lembre-se, ao iniciar a digitação da AABB, será apresentado um menu 

com opções a serem escolhidas, só continue se visualizar a AABB com seu respectivo código, 

selecionando-a, caso não apareça, entrar em contato com a FENABB, logo abaixo você seleciona quais 

modalidades a mesma participa, e poderá, na coluna Quantidade de Times, selecionar se a AABB 

participa com mais de um time, caso seja somente um, não é necessário escolher, após Salvar, será 

visualizada a AABB. 

 

 
 

1.2.3 Após cadastrar a AABB você poderá repetir o passo 2.2.2 e incluir as outras AABBs, na lista das AABB 

cadastradas. 

 

1.2.4 Existem alguns botões no menu AABB, conforme item abaixo: 
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Voltar = botão para voltar para tela anterior; 

 

Imprimir modalidade = Gera um relatório com todas as modalidades em que cada AABB está 

participando na Jornada; 

 

Imprimir Modalidades e Atletas = Gera o relatório de todos os atletas (pendente ou não), de todas 

as modalidades e de todas as AABBs participantes da Jornada; 

 

Imprimir Atletas Pendentes = Gera o relatório de todos os atletas da Jornada com pendências; 

 

Imprimir atletas = imprime o relatório com a quantidade e nome de todos os participantes. Caso o 

atleta também seja técnico e/ou dirigente será contabilizado somente uma vez; 

 

Editar = Alterar as modalidades que a AABB participa, bem como o nome do Dirigente; 

 

Imprimir atletas com pendências = Gera o relatório  atletas pendentes da AABB; 

 

Atletas = Cadastrar os Atletas de cada modalidade, bem como alterações e exclusões; 

 

Imprimir Atletas = Gera o relatório com a quantidade e o nome de todos os participantes da AABB. 

 

1.2.5 Vamos Cadastrar os Atletas, lembrando que, no momento em que foi informada a AABB como 

participante a mesma poderá acessar o SISFENABB (Passo 2.1.3) e realizar o cadastro, sem a 

necessidade de o coordenador cadastrar, clique no botão Atletas, a tela que será visualizada é a 

mesma que a AABB visualizará. 
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1.2.6 Nesta tela é apresentado as modalidades que a AABB irá disputar, veja que neste exemplo temos a 

modalidade Tênis de Mesa repetida, com os atletas A e B, que representa a AABB sendo participante 

com dois atletas, clique em qualquer uma das modalidades e será apresentado a tela abaixo, nesta, 

você deverá informar se o Atleta é Reforço, caso seja a pesquisa do Atleta será realizada em todas as 

AABB do Brasil, caso Não, será pesquisada somente na AABB em questão, ao iniciar digitação do nome 

do Atleta será apresentado um menu com opções a serem escolhidas, só passe a frente se o Atleta 

aparecer com o CNA, selecione-o, após, escolha se o mesmo é atleta ou Técnico, caso seja técnico, não 

é necessário que o nome esteja na lista, clique no botão Incluir e o mesmo será visualizado na lista dos 

Atletas cadastrados, logo abaixo. 
  

 
 

Obs.: A opção Goleiro é para o CINFAABB, desconsidere para Jornadas. 

 

1.2.7 Após cadastrar todos os Atletas, poderá editar o mesmo na lista, clicando no ícone em formato de 

lápis, caso queira excluir, é só selecionar o Atleta e clicar no botão Excluir Atletas Selecionados. 

 

1.2.8 Será necessário anexar os Atestados e Comprovantes de Pagamento, caso o CESABB anexe os 

documentos, não será necessário aprová-los, mas, se a AABB foi quem anexou, o CESABB deverá 

acessar os mesmos e aprová-los. 

 

1.2.9 Então vamos anexar um documento, clique no botão Anexar, na janela que será aberta, escolha o 

arquivo PDF ou JPG e clique em Enviar Arquivo. 
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1.2.10 Após enviar o anexo, o botão Anexar ficará na cor Laranja (documento enviado, mas não aprovado), 

clicando novamente sobre o botão Anexar, você poderá aprová-lo (caso a AABB seja quem anexou, se 

for o CESABB, como informado, não é necessário), na janela, você poderá clicar sobre o link do 

anexado e abrir, bem como selecionar Sim ou Não para a aprovação, caso selecione não, o Atleta não 

aparecerá nas súmulas dos jogos e o botão ficará na cor Vermelha, se aprovado o botão ficará na cor 

Verde. 

 

1.2.11 Para aprovar ou não, selecione a opção desejada e clique em Enviar Arquivo, assim, será gravado e 

listado novamente os Atletas. 

 

 
 

 

 

1.3 JOGOS 
 

 
 

1.3.1 Ao clicar no botão Jogos, serão apresentadas todas as modalidades, clique sobre uma determinada 

modalidade para informar os sorteios; 

 

 
 

1.3.2 Após clicar sobre uma determinada modalidade, será apresentada a tabela da modalidade escolhida, 

conforme abaixo. 
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1.3.3 Sorteio das Tabelas: 

 

1.3.3.1 Clique no link Sorteio (destaque em vermelho na imagem acima e abaixo) e informe a Forma 

de Disputa e a Letra de cada AABB. As formas de disputas já estarão disponíveis para o sorteio, 

conforme o RGC. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.3.3.2 Após realizar o sorteio clique no botão Salvar, serão montados os confrontos, listando os 

Confrontos e Classificações, no caso do Futebol serão visualizados os Cartões Amarelos e 

Vermelhos, Artilharia e Defesa menos vazada. 
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1.3.4 Lançamento de data, hora e local dos jogos: 

 

1.3.4.1 Clique na data e hora do jogo, constante na tabela da modalidade; 

  

 
 

1.3.4.2 Após clicar na data e hora do jogo, será aberta uma nova janela com os campos para 

preenchimento. Após fazer todos os lançamentos clique em salvar.  

 

 

 
 

1.3.5 Lançando os Resultados dos Jogos: 

 

1.3.5.1 Com a súmula em mãos, clique no número dos Jogos, tela dos confrontos; 
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1.3.5.2 Neste caso, Futebol, será apresentada a tela com os nomes dos Jogadores e os campos para 

digitação: Gols, CA (Cartões Amarelos), CV (Cartões Vermelhos), GC (Gol Contra), CD 

(Classificação Disciplinar); 

 

 
 

1.3.5.3 Na tela acima, existem algumas opções: 

1.3.5.3.1 Eliminar Partida: ATENÇÃO – se marcar e clicar em Salvar todas as informações 

lançadas desse jogo serão apagadas; 

1.3.5.3.2 Jogo, WO ou Julgamento: Selecione para cada caso, em jogo normal, a opção Jogo já 

estará marcada, em caso de WO ou Julgamento, selecione e informe o Placar, 

conforme regulamento; 

1.3.5.3.3 Link Imprimir: Clique para imprimir a Súmula do Jogo; 

1.3.5.3.4 Todos os Jogadores possuem um item já marcado, Presente, desmarcando o sistema 

já irá marcar um ponto negativo para a falta do jogador em campo na classificação. 

1.3.5.3.5 Para lançar as ocorrências 1, 3, 4 e 6 da Classificação Disciplinar (CD), será necessário 

entrar na modalidade futebol ou futsal e fazer o lançamento manual, conforme 

pontuação da ocorrência.  
 

Obs.: os pontos negativos do cartão vermelho (ocorrência 5) são contabilizados automaticamente pelo 

Sistema, ao lançar o cartão vermelho (CV), conforme item 2.3.5.2 acima. 
 

Nº da 

ocorrência 

  

Descrição 
 Pontos 

negativos  

01 
 Por delegação que não part ic ipar do desf i le de abertura,  com no mínimo 50% dos 

inscri tos, ou apresentar just i f icat iva improcedente (registrar os pontos negativos 
em todas as modalidades) – vide Art igo 45 das Normas Gerais.  

 
05 

02 

 Por at leta inscri to e que não esteja presente e/ou devidamente uniformizado no 
campo de jogo (exceto quando est iver impossibi l i tado de locomoção ou de outra 
situação, que deverá ser comprovada junto a CO antes do início da part ida, não 
sendo aceitos atestados apresentados posteriormente).  

 

01 

03 
 Pela equipe que inic iar a part ida com número inferior ao mínimo previsto nos 

regulamentos of ic iais.  
 

02 

04 
 Por ausência de presidente/representante na reunião da CDD  (que implicará 

pontos negativos em todas as modalidades que sua AABB est iver disputando) -  
somente nos casos em que o presidente faça parte da Comissão.  

 
05 

05  Por expulsão (de jogador ou qualquer componente do banco).   08 

06 
 Por suspensão adicional na modalidade (casos julgados pela CDD) de at leta,  

técnico ou dirigente, exceto suspensões automáticas.  
 

10 
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1.4 BOLETINS 

 

 
 

1.4.1 Ao clicar no botão Boletins, serão abertas várias opções de boletins para auxiliar no decorrer da 

Jornada.  

 

 

 

 

1.4.2 Descrição dos boletins: 

 

1.4.2.1 BOLETINS DE 1 A 7 – São boletins com os resultados parciais dos jogos, nele é possível colocar 

informações sobre o evento, tais como programação, avisos gerais, etc.  

 

1.4.2.1.1 Passo 1 - Bastas clicar em qualquer um dos Boletins de 1 a 7; 

 

1.4.2.1.2 Passo 2 - Inserir todas as informações que desejar em seguida salvar, exceto 

caracteres especiais, tais como: <>, + -, etc. 

 

1.4.2.1.3 Passo 3 - Após salvar, clicar no link imprimir e aguarde até que o boletim carregue 

completamente. Depois de carregado, utilize o atalho “Ctrl +P” para abrir a tela com as 

opções de impressoras; 

 

1.4.2.1.4 Passo 4 - Quando abrir a tela com as opções de impressoras, escolha qual a opção 

você deseja, imprimir ou salvar o boletim em PDF.  
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1.4.2.2 BOLETIM FINAL – É o Resumo Técnico das Jornadas, esse resumo é cobrado na prestação de 

contas do evento, nele constará todos os campeões e vice-campeões das modalidades, além dos 

artilheiros e defesa menos vaza do futebol e futsal; 

 

1.4.2.3 LISTAR TABELA E CLASSIFICAÇÃO – Diferente dos boletins de 1 a 7 que é possível incluir textos, 

nesse relatório só aparece às tabelas, classificação, cartões, artilharia e defesa menos vazada, ou 

seja, não deixa a disposição um espaço para incluir textos de avisos sobre a Jornada; 

 

1.4.2.4 TOTAL DE MODALIDADES E ATLETAS/TÉCNICOS/DIRIGENTE – Nesse relatório é possível ver, 

resumidamente, as modalidades em que cada AABB está participando na Jornada, além de saber 

a quantidade total de participantes para separação de camisetas e negociação da alimentação. É 

possível filtrar por AABB, basta clicar na seta destacada abaixo, selecionar a(s) AABB(s) e filtrar.  

 

 

 

“Ctrl +P” 

Passo 1 Passo 2 

Passo 3 Passo 4 
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1.4.2.5 LISTA DE ATLETAS POR MODALIDADE – Nesse relatório é possível ver a situação (pendente ou 

não) de todos os atletas, de todas as modalidades e de todas as AABBs participantes da Jornada. 

Esse relatório servirá para que você entregue ao Dirigente a lista de atletas, por modalidades, 

em que a afiliada irá participar, e assim pedir a conferência com o objetivo de ver se estão todos 

de acordo. É possível filtrar por AABB ou por modalidade, basta clicar na seta destacada abaixo, 

selecionar a(s) AABB(S) e filtrar.  

 

 

 

1.4.2.6 LISTA DE ATLETAS POR MODALIDADE COM PENDÊNCIAS – Esse relatório é semelhante ao 

anterior (item 2.4.2.5), mas só de atletas com pendências. 

 

OBS. 1: Para salvar ou imprimir qualquer um dos boletins/relatórios é preciso aguardar que o 

arquivo carregue completamente no sistema, evitando assim que o relatório fique incompleto.  
 

OBS. 2: Caso seja necessário criar um novo relatório, o usuário deverá solicitar para 

gerev@fenabb.org.br verificar a viabilidade junto ao responsável pelo Sistema. 
 

2. PESQUISAR ATLETAS 

 
2.1 Expandir, no menu lateral esquerdo GEREV  Pesquisar Atletas; 

 

2.2 Nesta opção você poderá pesquisar, online, um determinado Atleta, assim saber a situação que o mesmo se 

encontra no CNA (Cadastro Nacional de Atletas). 

 

 
 

mailto:gerev@fenabb.org.br

