3 - Volei de areia 4x4

Art. 31 O torneio sera disputado conforme as regras do vélei de praia 4x4 da

Confederagéo Brasileira de Voleibol (CBV), com as alteragbes deste Regulamento.

Art. 32 Cada equipe podera inscrever até 5 (cinco) atletas. Uma partida ndo podera
ser iniciada com menos de quatro atletas. A equipe devera permanecer, no minimo,
um(a) atleta de género oposto em quadra, sendo recomendado incluir, pelo menos,
dois atletas de género oposto na inscricido da equipe. Caso a equipe inscreva
somente um(a) atleta do género oposto e esta(e) ndo possa participar, podera
solicitar de outra equipe inscrita ou incluir outra(o) funcionaria(o) presente no evento,

apoés autorizacédo da CO.

Art. 33 Na disputa desta modalidade sera adotado o sistema de dois sets

vencedores, ou seja, melhor de trés sets, da seguinte forma:

a) Dois primeiros sets: o set é vencido pela equipe que primeiro marcar 21
(vinte e um) pontos. No caso de empate, 20x20, o jogo continuara até que
uma equipe alcance uma vantagem de 2 pontos. Sempre havera troca de
lado, a cada 7 pontos jogados, sem direito a descanso.

b) 3° set: no caso de empate de sets vencidos 1x1, para vencer o terceiro e
decisivo set uma das equipes tera que marcar, no minimo, 15 (quinze)
pontos, com uma vantagem minima de 2 (dois) pontos. Nao ha ponto
limite. As trocas de lado seréo feitas quando a contagem atingir multiplos

de 5 (cinco) pontos.

Paragrafo unico — A critério da Comissao Organizadora e de acordo com as
condicbes, como numero de equipes, instalagdes disponiveis, etc, podera ser

utilizada a forma de disputa com apenas um set, conforme abaixo:

a) A equipe vencera o set e a partida ao marcar 21 (vinte e um) pontos, com
um minimo de dois pontos de vantagem sobre o placar do adversario.
b) Na ocorréncia de um empate em 20 (vinte) pontos, o jogo continuara até

uma equipe conseguir uma vantagem de 2 (dois) pontos sobre a outra.



c) Sempre havera troca de lado, a cada 7 pontos jogados, sem direito a

descanso.

Art. 34 A quadra de jogo, condi¢des e equipamentos sdo os mesmos do Voleibol de

Praia.

Art. 35 Antes do aquecimento, o arbitro realizara um sorteio, na presenga dos
capitaes das equipes, dando ao vencedor do sorteio o direito de escolher entre:
a) Sacar ou recepcionar o primeiro saque ou;

b) Escolher o lado da quadra.

Art. 36 Os jogadores substitutos devem sentar-se ou aquecer-se proximo a area de

sua equipe.

Art. 37 Nao existem posi¢cdes determinadas na quadra, mas a ordem de saque deve

ser mantida durante o jogo.

Art. 38 Uma equipe podera efetuar substituicdes sem restrigdes durante o jogo.

Art. 39 Apenas UM langcamento para saque € permitido. Nao é permitida nenhuma

outra tentativa de saque.

Art. 40 Os jogadores da equipe sacadora ndao devem impedir, com barreira, o
adversario de ver o jogador no saque ou a trajetoria da bola. A pedido do adversario

eles devem deslocar-se lateralmente ou abaixar-se.

Art. 41 O contato do bloqueio n&o é considerado como um toque da equipe (idéntico

ao voleibol indoor e diferente do voleibol de duplas de praia).

Art. 42 NAO é considerada falta se contatos simultaneos entre adversarios por cima

da rede resultam numa bola presa.



Art. 43 Um jogador ndo pode completar um ataque usando a “largada” de méo

aberta direcionando a bola com os dedos.

Art. 44 NAO ha linha de ataque. Os jogadores podem atacar ou bloquear de

qualquer parte da area de jogo.

Art. 45 NAO ha linha central. Os jogadores podem entrar no espaco do adversario,

quadra e/ou zona livre, desde que nao interfira no jogo do adversario.

Art. 46 O primeiro contato (recepg¢ao do saque, ataque suave, defesa e etc.) é o

mesmo do Voleibol de Praia.

Art. 47 E proibido tocar em qualquer parte da rede ou da antena, exceto o contato

acidental do cabelo.

Art. 48 Um jogador pode completar um ataque usando o toque de bola sem respeitar

a trajetoria perpendicular a linha dos ombros.

Art. 49 Cada equipe tem direito a 2 tempos de descanso, de 30 segundos, durante o

jogo.

Art. 50 No dia da realizagao do torneio, caso ocorra desisténcia de uma equipe, 0s
jogos poderao ser antecipados. Portanto, € necessario que todos comparecam com

antecedéncia de 30 minutos do horario marcado para seu jogo.

Art. 51 A altura da rede sera 2,43m.

Art. 52 A quadra tera as medidas oficiais de 16x8m, circundada por uma zona livre
de, no minimo, 3 (trés) metros de largura, em terreno de areia, nivelado, o mais
plano possivel, livre de pedras, conchas ou qualquer outro objeto que possa
representar risco de ferimento aos jogadores.

Paragrafo unico — A dimensao da zona livre é referencial, porém, consideradas as

condi¢cdes das AABBSs e resguardada a segurancga dos atletas, podera ser menor.
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Art. 53 As linhas estao situadas dentro das dimensdes da quadra e tém de 5 a 8 cm
de largura, com cores bem contrastantes em relagdo a cor da areia. Poderao ser

utilizadas cordas, desde que nao propiciem danos fisicos aos participantes.

CAPITULO Il
DAS SUMULAS

Art. 66 As sumulas dos jogos serdo preenchidas com os nomes completos dos
participantes, evitadas as abreviacdes, e deverao ser assinadas por todos os atletas,

capitao e técnico, quando da identificagao pessoal.

Art. 67 As sumulas serdo entregues pela Comissdo Organizadora a arbitragem,

devidamente preenchidas, trinta minutos antes do inicio da partida.

Art. 68 As sumulas serdo encerradas tao logo termine a partida, anulando os
campos nao preenchidos e encaminhadas, imediatamente, a Comissao

Organizadora, que é obrigada a fornecer cépia quando solicitada.

Art. 69 E proibida a anotac&o de recurso em sumula.

§ 1° Sera permitida a anotagdo em sumula de protesto formal antes do inicio da

partida ou ao final, para salvaguardar direitos.

§ 2° As alteragdes em sumula de jogo de inclusdes, exclusdes ou substituicbes,
bem como mudancas de técnico, s6 poderdo ser realizadas pela Comissao

Organizadora ou com a autorizagao desta.

CAPITULO IV
DA ARBITRAGEM



Art. 70 Além de arbitrar as partidas, os arbitros terdo as seguintes atribui¢oes:

a) coletar a assinatura de todos os inscritos presentes, de ambas as equipes e
anular os campos nao preenchidos apos as partidas;

b) identificar todos os que participardo (campo e banco) da competi¢ao;

c) vistoriar as condi¢cdes de instalagdes, uniformes, equipamentos e material
esportivo para a realizagao da partida;

d) decidir sobre a realizagao, continuagao e conclusao das partidas;

e) anotar, em sumulas, todas as ocorréncias disciplinares da partida, de forma
clara;

f) aplicar WxO quando uma das equipes nao comparecer, ou nao possuir o
numero minimo de atletas exigido pela regra oficial, considerando que cabe
ao arbitro a aplicacdo de WxO e a consignagéo em sumula, ao tempo em que
solicitara aos competidores presentes, de ambas as equipes, devidamente
uniformizados, a assinatura da mesma, observando os Artigos 3° e 66 do

Regulamento Técnico.

CAPITULO V
DA PONTUACAO

Art. 71 Serdo adotados os seguintes critérios para pontuagdo das equipes, em

funcao de resultados em jogos:

Modalidades Vitéria Empate Derrota
Futebol minicampo 3 pontos 1 ponto 0 ponto

Modalidades Vitéria Derrota
Voleibol 1 ponto 0 ponto
Volei de areia 4x4 1 ponto 0 ponto
Beach tennis 1 ponto 0 ponto
Ténis de mesa 1 ponto 0 ponto

CAPITULO VI
PONTUACAO EM CASOS DE WxO



Art. 72 Em caso de incidéncia de WxO, sera considerado o placar de acordo com o

quadro a seguir:

Modalidade Resultados a serem considerados

Futebol minicampo 1x0

3 sets x 0 com parciais de 25 x 0 ou;

2 sets x 0, com parciais de 25 x 0, quando o sistema de disputa for

Voleibol
alterado para dois sets vencedores, conforme previsto no Artigo 29,
paragrafo Unico.
2 sets x 0 com parciais de 21 x 0; ou

Vélei de areia 4x4 1 set x 0, com parcial de 21 x 0, quando o sistema de disputa for alterado
para um set, conforme previsto no Artigo 33, paragrafo unico.
2 sets x 0 com parciais de 6 x 0; ou

Beach tennis 1 set x 0 com parciais de 8x0, quando o sistema de disputa for alterado

para um set, conforme previsto no Artigo 57.

3 sets x 0 com parciais de 11 x 0, quando o sistema de disputa for alterado

. para qualquer quantidade de sets impares, conforme previsto no Artigo 62
Ténis de mesa ] o o ) ]
paragrafo Unico, sera aplicada mesma quantidade de sets definidos pela

Comisséao Organizadora para o vencedor.

§ 1° Toda ocorréncia de WxO deve ser julgada pela CDD.

§ 2° No caso de WxO na fase classificatéria (grupos), todos os jogos nos quais a
equipe infratora participou terdo como resultado os estabelecidos no caput deste
Artigo. A equipe infratora fica automaticamente eliminada da competi¢gdo e nao
serao considerados os cartdes amarelos e vermelhos, artilharia e a classificacao
disciplinar. Se o WxO ocorrer em outras fases eliminatorias (exemplo: quartas
de final, semifinal ou final), os resultados da fase classificatéria (grupos) nao
serao revertidos e os cartdes amarelos e vermelhos, artilharia e a classificagcao

disciplinar serdo mantidos.

§ 3° Para controle de defesa menos vazada, sera considerado o placar revertido
conforme o caput deste Artigo.

§ 4° Em ambos os casos, a equipe infratora estara automaticamente

desclassificada da disputa de artilharia e defesa menos vazada.



§ 5° A Comissdo Organizadora tem algada para prorrogar o prazo previsto no
Artigo 3° deste Regulamento, de 15 minutos de atraso da modalidade, analisada a

justificativa apresentada pela equipe.

CAPITULO ViII
DOS CRITERIOS PARA DESEMPATE

Art. 73 Quando duas equipes ou mais obtiverem o mesmo numero de pontos, seréo

adotados os seguintes critérios para desempate:

Voleibol, Volei 4X4, Beach

Futebol minicampo . .
tennis e Ténis de mesa

maior numero de vitorias ) . o
maior numero de vitérias
saldo de gols
) ] sets average (**)
maior numero de gols marcados
pontos average (**)
confronto direto (*)
N o confronto direto (*)
classificagao disciplinar ]
] sorteio
sorteio

(*) O confronto direto somente sera utilizado quando, no momento da aplicagédo deste critério de desempate,
estiverem apenas 2 (duas) equipes empatadas;

(**) Diviséao dos sets ou pontos vencidos (pro) pelos sets ou pontos perdidos (contra), ou seja:

- Sets vencidos / Sets perdidos = indice de average;

- Pontos vencidos / Pontos perdidos = indice de average;

- A equipe que tiver o maior indice de average é melhor;

- Quando, para calculo de average, uma equipe nao sofrer sets ou pontos, € ela a classificada, pois embora a
divisdo por zero seja indefinida, é possivel dizer que o seu resultado tende a infinito.



